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声明

经本公司书面许可，任何单位或个人不得擅自仿制、复制或抄译本手册部分内容或全

部内容。不得将本手册以任何形式（电子、机械、影印、录制或其它可能的方式）进行商

品传播或用于任何商业、营利目的。

本手册所提到的产品规格和资讯仅供参考，如有内容更新，恕不另行通知。除非有特

别约定，本手册仅作为使用指导，所有陈述、信息等均不构成任何形式的担保。

关于本手册

 在使用本设备前，请认真阅读本手册

 针对需要选购本设备的人士

 本手册同时提供了如何使用本设备附件的说明

 如果本手册提供了如何使用本设备某附件的说明，则相应地提供了该产品的名称

 请将本手册与附带的关于其附件的说明一起阅读
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安全须知

 本设备为室内使用设计，如要在室外使用，请作好防护措施。

 本设备需使用具有额定功率的电压。保证输入电压误差在 ±10%之间。

 切勿在海拔高于 3048 米的地方使用本设备。

 切勿将外物，比如水和金属物体放入本设备后使用。否则，会导致设备损坏并引起

火灾。

 切勿在某些特殊环境下使用本设备，比如靠近热源，可能导致设备过热而损坏。请

在通风良好的地方使用本设备，并且注意防止设备通风口阻塞。

 切勿在温度急剧变化的环境中使用本设备，以防止出现冷凝现象。

 切勿在有过多灰尘或者湿度较大的环境中使用本设备。

 请在周围环境温度为 -10℃ 到 40℃，并且相对湿度为 90% 或者更小的环境下使用

本设备。

 切勿将本设备暴露于可能发生意外碰撞或者振动的地方，如有振动的地方请做好加

固处理。

 切勿将 AC电源线与某根可能导致过大噪音的 AC 电源线连接。

 本设备必须接有地线。

 如果本设备有所损坏，切勿自行拆卸。请联系维修服务部。
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产品介绍

A6 系列无缝切换台（以下简称 A6）是一款针对 LED 大屏幕显示系统开发的视频处理

设备，采用了业内顶级图像处理芯片，12 位数字图像处理，图像真实，色彩丰富

A6 系列无缝切换台由 VP(Video Processor)主机与操控台两部分构成，其中 VP主机

负责图像处理。操作台与 VP主机连通，主要负责控制主机及完成一系列配置。

A6 单个输出口可以开启四画面，具备最高 16 画面图像显示，各画面可任意跨输出口

调节大小，支持无缝切换

支持画面跨输出端口拼接，画面流畅自然，无撕裂、卡帧、拖影现象，拼接可达

7680x1080/3840x2160（4Kx2K）/1920x4320 分辨率输出

最多接入 24路信号源，可储存 8路 LOGO

多达 64路场景切换，支持场景一键调用

纯硬件驱动操作，双电源配置,设备工作可靠稳定
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附件

A6 控台配件：控台航空箱*1

纽曲克电源线*1

瑞士航空头网线*1

卡侬头灯*2

用户手册*1

保修卡*1

合格证*1

A6 主机配件：主机航空箱*1

电源线*2

保修卡*1
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产品型号

A6 控台

型号 配置

A6 Console A6 操控台及配件

A6 主机

型号 配置

A6 400-A 输入：4DVI+2VGA+2SDI 输出：4DVI

A6 400-B 输入：8DVI 输出：4DVI

A6 400-C 输入：4DVI+2HDMI+2DP 输出：4DVI

A6 主机选配：

名称 对应 说明

扩展 DVI 输入板 A6 400-DVI 4 DVI 输入

扩展 HDMI+DP 输入板 A6 400-HDMI DP 2 HDMI+2DP 输入

扩展 VGA+SDI 输入板 A6 400-VGA SDI 2 VGA+2SDI 输入

扩展多画面监视板 A6 400-MTB 多画面监视处理



7

接口

控台接口

1.① USB 接口(USB)

5V 供电，可用 U 盘升级控台

2.② 航空头网线接口(LAN)

连接控台主机

3.③ RS232 公接口(RS232-A/RS232-B/RS232-C/RS232-D)

外设控制接口

4.④ RS232 母接口（DEBUG）

设备调试接口

5.⑤ 电源接口

设备供电
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6.⑥ 控台供电开关(PWR)

7.⑦ 照明灯开关(LAMP)

主机接口

1.①－⑥ 输入板，对应输入 1-24

2. ⑦ 多画面预监输出板

3. ⑧ 控制板

4. ⑨－⑩ 输出板，提供视频图像输出

5. ⑪ 电源板，提供双电源备份供电
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指示灯

主机前面板指示灯

SYSTEM（系统指示灯）

闪烁：表示主机运行正常

LINK（连接指示灯）

常亮：表示控台已连接上主机；

DATA（数据传输灯）

闪烁: 数据正在传输

ID（ID 指示灯）

ID1-7 号为 1、2、4灯组合常亮显示（如为 ID:3 为 1 号+2 号灯常亮）
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设备连接

单台连接

A6 控台与 A6 主机（VP）接入电源，然后用网线连接即可（如下图），A6 主机（VP）

LINK 灯常亮表明已连接

多台连接

一台 A6操控台可以控制 2台 A6 主机（VP），使用时需要利用交换机进行 IP分配，

A6 操控台可对不同 ID 主机的输出端口分别进行编辑输出
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名词解释

A6 控台按键灯有 3 种状态，灯亮、灯闪、灯灭，此时控台操作也相应产生 3种状态，

激活、选择、未激活。

激活：激活态代表相应按键功能可使用，有时也是表示一种包含关系，此时灯常亮。

选择：选择态代表用户正在操作的项，此时灯闪。

未激活：用户不能使用此功能或该配置不存在。

例如：目的地 1 灯闪代表目的地处于选择状态，此时用户正操作目的地 1。与此同时

目的地端口 1、2、3、4灯亮，表示该按键处于被激活状态，此功能可使用，此时目的地

1包含 4个（1、2、3、4）目的地端口。而此时若按下目的地 2，灯不亮，则说明该目的

地不存在。

目的地：一个目的地代表一个显示终端，一个显示终端可由多个输出口组成。通常情

况下，一块大显示屏可以作为一个目的地。

输出口（目的地端口）： 每个输出口包含预监、节目两个输出通道，与目的地搭配

使用，一个目的地可包含多个输出口。例如：客户配置一个 7680x1080 的显示屏，则只需

设置一个目的地，给该目的地配置 4 个输出端口（每个输出口可输出 1920x1080@60HZ）。

图层：（A/B/C/D/E/F）:A6 每个输出口仅能开启 A/B/C/D 四个图层，A图层置底，往

上为 B、C、D（顶）每个图层能选择一个信号源
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关系图（图 25）



13

控制桌面

①屏幕控制区 ②摇杆控制区 ③预设调取/保存区

④目的地选择区 ⑤目的地编组区 ⑥信号输入区

⑦多画面监视区(预留) ⑧切换设置区 ⑨目的地端口区

⑩图层设置区 ⑪图层选择区
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屏幕控制区

（图 1）

A6 控台显示屏幕支持触屏及按键操作

方形按钮：

对应屏幕选项，点击进入菜单

圆形旋钮：

上旋钮（菜单上下移动）

下旋钮（菜单左右参数调节）
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预设调取/保存区

（图 3）

保存：使用 Learn + Page(1-8) 键保存

删除：使用 Delete + Page(1-8) 键删除

换页：A6 可保存 8*8(总计 64 个）场景，使用 PAGE + Page(1-8) 进行选页，生效以

后 1-8 按键上面对应页数亮灯。

Next：切换为下一个有效预设

Previous：切换为上一个有效预设

目的地选择/编组区
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（图 4）

DESTINATION（目的地):一个目的地为一个显示终端，一个显示终端可由多个输出口组成。

激活：点击目的地键，此时目的地灯亮

选择：激活后再点击，此时目的地灯闪灯

不激活：Clean +目的地（非删除目的地，如需删除目的地，进入输出-目的地设置进

行删除目的地操作）

GROUP（目的地编组):一个分组可由一个或多个目的地组成。

作用：一个 GROUP 编组可以添加多个目的地，目的地编组可以达到多个目的地组合操

控需求。例如：当有多个目的地时，可以把目的地编入分组，激活一个 GROUP 分组可以激

活一个或多个目的地。

使用：目的地在系统菜单设置后，点击激活亮灯，使用 Learn + Group(1-8) 进行编

组
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Clear + Group(1-8) ：仅关闭 GROUP 灯的激活状态，GROUP 灯变为不选中状态，再次

激活 GROUP 可复原。

Delete + Group(1-8) ：删除编组设置，不会保存编组设置。

目的地端口区

（图 8）

选中目的地后（所选目的地闪灯），此时相应目的地端口被激活并同时亮灯，此时亮

灯的目的地端口被目的地包含，例如：当 1,2,3,4 灯亮起，则代表目的地包含（1,2,3,4）

4 个目的地端口。

按下目的地端口按键，灯呈闪烁状态，此时可以对该目的地进行配置，如：设置图层

等。
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图层选择区

（图 15）

依次在目的地-目的地端口选择好对应目的地端口后点击图层，图层灯闪烁即可在图

层设置区以及摇杆区对图层参数进行调节

输入选择区

（图 5）

信号源选择：选中图层以后（图层灯闪烁），再点击选择即可
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如何选择 13-24 路信号？

A6输入区采用双排丝印设计，按住 SHIFT 后选择 13-24信号源后即可选择对应信号，

此时 SHIFT 灯常亮

图层设置区

（图 9）

该区域针对选中图层进行一系列功能设置

PIP ：画中画设置（预留）

Full Screen :选中图层全屏输出

Frame Grab :抓帧
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Clone :图层克隆

Copy :复制拷贝（预留）

Freeze :冻结所选中图层

Key :字幕叠加，抠图抠像

Source Preview :信号源预览

Border :边框设置（预留）

Z Order :图层顺序选择（预留）

Clear Layer :清除选中图层

All :选中全部图层

摇杆控制区
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（图 2）

选择图层后再点击 Win / Crop 后使用摇杆

①上下左右可对图层进行上下左右挪动

②旋动摇杆把头可对参数进行调节

Crop :对所选图层的输入信号进行截取
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Win :对所选图层窗口大小和窗口位置进行调节

Left :所选图层向左置顶

Top :所选图层向上置顶

Fine Adjust :微调按键

切换设置区

（图 7）

Stay :保持切换、预监信号切换到节目(主输出）后，预监内容保持不变。
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Swap :交替切换，预监画面与节目画面（主输出）相互交换

User Effect :切换时间选择，仅在按 AUTO 键时有效。

Lock :控台锁，按 Lock + All (图层设置图 9 中）控台

锁定所有操作无效，再点击 Lock + All 解锁
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CUT :直切，切换时间 0s

AUTO :淡入淡出切换，按 User Effect 键调节切换时间。

功能按键使用方法

Full Screen：

选择目的地端口开启图层后，在预监画面（Previvw）上可看到该图层，四角为红框

闪烁，点击 Full Screen 后，当前输出口画面全屏

如在目的地设置为宽屏模式，图层如跨了多个输出口，则使用 Full Screen 后多个

输出口拼接成一个画面

Frame Grab:

点击 Frame Grab 后进入 LOGO 设置界面，进行 LOGO 保存、调取、删除操作。详情

请根据菜单提示操作。

Clone:

克隆按键适用同一目的地下图层有效，画面位置为镜像排列

且 Clone 不能应用于水平为 1个位置情况（如 1W*2H/1W*3H/1W*4H）
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举例：一块 LED 屏幕需要水平两口拼接（目的地模式为 2W*1H）

镜像克隆（图 13）

在左输出开启 A画面，然后选择该图层并保持闪烁，再点击 Clone ，在右输出画面

中就会出现位置镜像，画面一致的A图像，在会议开多画面需要位置对应时使用 Clone 按

键可以简化操作步骤

注意：单屏模式和窗口跨屏时不支持镜像克隆

Freeze:

冻结图层，可以对不同目的地端口（PORT）的任意一个图层进行冻结，按下 Freeze

即可冻结画面，再次按下则解冻画面。

注意：窗口跨屏时不支持画面冻结

Key:字幕叠加，抠图（仅在 D图层有效），抠图效果如下图示：
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操作方法：

1.开启 D图层,D(抠像图层）

2.打开 Key 按键进入抠像菜单

抠像类型：亮度键

在该模式下，对画面明暗细节进行去除，具体以灰阶规格进行

反转模式：保留去除的图像

截取幅度：对对应灰阶亮度画面进行去除（0-1023）

增益：截取幅度增益（0-15）
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抠像类型：色度键

在该模式下根据颜色对画面进行抠像处理

原理方法：颜色是由红绿蓝 R.G.B (0-255. 0-255. 0-255) 进行调配

在该菜单下是对各颜色上下限区间颜色进行去除，附表内为对红绿蓝三原色以及常用

黑、白、黄颜色去除，对应所需要填写的数值
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红色

下限

绿色

下限

蓝色

下线

红色

上限

绿色

上限

蓝色

上限

去除黄底 255 255 0 32 32 32

去除白底 255 255 255 32 32 32

去除黑底（默认） 0 0 0 32 32 32

去除红底 255 0 0 32 32 32

去除绿底 0 255 0 32 32 32

去除蓝底 0 0 255 32 32 32

Source Preview:

信号源预览，分为两种模式，一种是对信号源点对点输出，另一种是输出信号源的

90%画面。一般应用于检查信号源是否正常，以及查看信号源实际分辨率大小及长宽比例、

边框等（如下图 A为 720P 的信号源信号源）
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（图 14）

Clear Layer:

清除选中图层（选中图层灯闪烁后，点击 Clear Layer 该图层删除）

All:

全部图层选中

使用 All + Clear Layer 可对该目的地端口下的所有图层进行删除
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菜单

该章描述所有 A6操控台系统菜单，包括如何进入及使用方法。菜单包括如下：

主菜单 预设菜单 输入菜单

输出菜单 系统菜单 杂项菜单

主菜单

（主菜单菜单树）
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主菜单界面

（图 16）

在该菜单下提供：

VP 主机 ID 号、VP主机输入配置、控台版本信息（VER）、系统时间几项内容。

通过按键或触屏进入下级菜单，通过 HOME 键可直接返回本菜单。
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输入菜单

（输入菜单菜单树）

输入菜单界面

（图 18）
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菜单主要功能：提供输入配置信息，用户可通过查看输入菜单，检查信号源是否正确

接入，包括 EDID 检查与设置，用户也可以先把 LOGO/测试图卡当做信号源使用。

主机 ID:

1-7 可设置，默认为 7，一般情况下默认即可，多台 VP 控台设备联机使用需要设置不

同 ID使用

输入源：

根据具体配置，可选择 INPUT 1-INPUT X(接入信号数有关）

输入接口类型：

选中输入源接口后，系统自动读取信号源类型

输入分辨率：

系统自动读取信号分辨率

EDID
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（图 19）

当前的 EDID:

输入参数选择输入源的 EDID 的值

输入源：

可选择的 EDID 值

其中包括（800x600/1024x768/1280x768/1280x1024/1280x1024/1360x768/1440x900/

1440x1050/1600x1200/1650x1050/1920x1080）

注意：在选择好 EDID 后需要点击左侧应用按键生效
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LOGO 测试图卡

（图 20）

LOGO 图卡类型

可选择 LOGO 图片/红色/绿色/蓝色/白色/彩条/竖线/横线/网格/左斜线/右斜线/斜

网格

使用方法：

在 LOGO 测试图卡菜单中设置的 LOGO1/LOGO2/LOGO3/LOGO4 对应控台前面板按键

LOGO 保存/删除：点击 Frame Grab 进入 LOGO 帧抓取菜单进行保存、删除等操作。

高兴隆
图片渐进改为彩条
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输出菜单

（输出菜单菜单树）

输出菜单界面
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（图 21）

输出分辨率：锁定为 1920x1080@60（1080P）不可修改

预监节目同步:预监画面直接输出到节目上

预监窗口边框：选择图层时该图层出现红色边框

目的地设置
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（图 22）

目的地：

一个目的地可以对应一个或多个输出口（目的地端口），通过选配多个目的地端口达

到各种拼接需求（如：2x1,2x2）

类型：

单屏(目的地只设置一路输出，不可做跨屏拼接)

宽屏(目的地设置多个输出，可做跨屏拼接)

输出端口添加：

可按顺序添加输入端口，也可选择任意添加。

输出口顺序默认：从左到右，从上到下依次递增。示意图如下：
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1 2 3 4

输出端口删除：

可对已添加的目的地输出口进行删除。

模式：

单屏模式：默认为 1W*1H (W 为横向输出口个数，H 为竖向输出口个数）。单屏模式

只用一个输出口进行点屏。示意图如下：

1 2

3 4
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宽屏模式：单台主机选择宽屏模式下可进行多种拼接画面的设置

（支持 1W*2H，1W*3H，1W*4H， 2W*1H ，2W*2H ，3W*1H ，4W*1H) 。宽屏模式使用

多个输出口进行点屏。示意图如下：
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目的地输出源：

显示该目的地下添加的输出端口号

注意：

参数设置完毕以后应点击左侧全部应用按钮进行生效

系统设置
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系统菜单

（系统菜单菜单树）
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系统菜单界面

（图 23）

系统菜单主要用于软件升级、版本查看、系统复位、备份恢复，及 IP设置。

备份恢复: ⑴用来备份/恢复控台配置信息，分为 USB/本地恢复两种。

⑵可恢复控台数据，但不会自动配置数据到主机。

⑶备份恢复后，如要使控台配置能应用到主机，必须做如下操作：

①：确保主机 ID 和欲恢复配置主机 ID 一致

②：点击输出-目的地设置里的全部应用

当前语言：简体中文/English/繁体中文

软件版本：查询系统版本信息以及系统升级

IP LAN：查询以及设置 A6 控台 IP 及 MAC 地址
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预设菜单

（图 17）

主菜单点击预设按键进入

可查看总计 8页内保存预设数量以及编号

（如图，在页 1-5 页 2-8 是有预设保存）
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杂项菜单

（杂项菜单菜单树）
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杂项设置界面

（图 24）

硬件测试：A6 控台按键，推杆，旋钮测试

日期时间：设置 A6 系统时间

LCD 设置：设置 A6显示屏幕的亮度

日志查询：查看/保存/删除系统运行日志
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A6 控台配置步骤

目的地操作设置

1.进入菜单

点击主菜单 - 输出 - 目的地，进入目的地设置界面

2.设置目的地

选择所要添加的目的地编号，然后设置（通过上旋钮选择菜单，下旋钮选择所需要的

选项）

类型（单屏/宽屏 默认宽屏）

添加输出口（所需要的输出口）
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模式（横向/纵向排列）

目的地输出源（已添加的输出口）

注意：设置后必须点击全部应用配置才会生效

3.选择目的地

目的地设置完后，在目的地（DESTINATION）区，激活所设置的目的地编号，对应目

的地灯点亮，再次按下目的地后，此时目的地灯闪。

4.选择输出口

选中目的地以后，在目的地端口区域（DESTINATION OUTPUT），该目的地添加的端口

会亮灯

5.添加图层（开多窗口）

再选中亮灯的输出口，然后激活该输出口中图层,点击 A-D 任意一个或多个即可进行

添加图层
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选择信号

选中图层后，在所接预监显示器上有红色方框对应显示（显示器接在该组输出的

preview 口），然后再在输入区进行信号选择

6.编辑各图层（窗口大小）

各个图层选中好信号后，选择图层然后通过摇杆控制区进行窗口大小/位置调节，以

及画面截取设置，还可以通过图层设置区进行图层其他设置

7.设置完毕
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图层编辑设置

1.通过图层区域（LAYER）开启图层，最多可开启 ABCD 四图层（* EF 暂时无效）

2.点击其中一个图层，闪烁表示已选中

3.在 ADJUST（图层编辑区）
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选中图层后，点击 WIN 按键进入屏幕菜单设置菜单

可以触屏/通过按上下选择按键 对所需要的调节的（水平宽度）

上旋钮：调节水平坐标

下旋钮：调节垂直坐标

摇杆调节：

上/下：窗口垂直起始减/加

左/右: 窗口水平起始减/加

摇杆顶面支持旋转调节：

顺时针转动：水平宽度/垂直宽度增加

逆时针转动：水平宽度/垂直宽度减少
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TRACK 模式：顺时针/逆时针调节，水平宽度+垂直宽度同步加减

H SIZE 模式：水平宽度调节

V SIZE 模式：垂直宽度调节

Fine Adjust 按键： 未打开旋转调节为 10-100 刻度调节（轻旋 10，旋满为 100），

打开后为 1-10 刻度调节（轻旋 1，旋满 10）
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窗口设置菜单支持数字输入

当选择图层后，按 CROP 或 WIN 键后，进入画面调整/截取调节菜单，在信号输入源

选择区域 1-10 号信号源灯亮起

其中 1-10 信号灯代表数字（1-9、0）选中所需要调节的选项，如设置 1920，则依次

点击 1、9、2、10 号信号灯即可设置完毕，如输入错误或多输入一位，则可以点击 SHIFT

按键进行该参数复位。
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案例分析

客户需求：watchout 播放主办方素材，两路水平输出两路信号（3840x1080），另

有现场/抽奖信号各一个，现场屏幕为 5760x1080，需要单画面/三画面 进行时实时切换

1.A6 操控台用网线连接好，输出 1-3 路（节目/program）对接发送卡，预监连接预

监显示器

2.A6 VP 主机 LINK（连接指示灯）常亮，且控台无提示未连接上主机情况

3.进入输出菜单-目的地设置（如下图）

⑴由于该项目为多口拼接，则类型需要设置为<宽屏>输出

⑵由于分辨率为 5760x1080，则需要设置三个输出口进行拼接（如分辨率非标准则需

要后置拼接器进行自定义设置）

⑶模式设置为 3W*1H（三个目的地端口为水平一分三）
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目的地输出源显示已添加的目的地端口，对应 A6 VP 主机对应输出口

⑷点击全部应生效

4.设置完目的地后，对目的地进行激活与选择，点击设置对应的目的地编号，点击两

次，激活为常亮，闪烁为已选择

5.选择好目的地（状态灯闪烁）以后，在目的地端口亮灯为该目的地已添加的目的地

端口，此时亮灯为 1.2.3

6.根据排布，1端口为左侧，2为中间，3为右侧,开启图层，设置窗口大小位置，信

号源为 4路（A左侧现场，B1.B2 为 WATCHOUT 2 路拼接画面 C为抽奖信号源）
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7.在输出口 1 端口开启上图中 A 图层，开启后，在摇杆控制区点击 WIN 进入到窗口

设置菜单，

设置大小(水平宽度*垂直宽度）/位置（水平位置，垂直位置）

A.（960*1080）/位置（0.0）

B1 (1920*1080)/位置（960.0）

B2（1920*1080）/位置（2880.0）

C （960*1080）/位置 （4800.0）

输出口 1：开启两图层(A/B/C/D 选 2） 分别表示 A.B1 窗口

输出口 2：由于 B1窗口跨输出口 1与输出口 2，如 B1 画面在输出口 1中使用 B 图层，

则显示在输出口 2当中 B 图层按键也已被占用，所以输出口 2 当中只需要再开启一图层

显示 B2画面即可

输出口 3：由于 B2 窗口跨输出口 2 与输出口 3，同理，B2 画面已显示，再开启一个

窗口显示 C画面（也可以使用 Clone 克隆 A画面克隆镜像位置到 C画面）
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信号选择：选中图层后（图层灯闪烁）再在输入区选择对应接入的信号

8.可以保存多个场景模版进行保存（P20 页有详细设置）
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设备升级

控台升级

升级方式：USB 升级

USB 格式：FAT32(一般 U盘格式)

1.将相关文件拷贝到 USB 根目录下，把 USB 插入控台 USB 端口。

2.进入控台菜单：系统-->软件版本-->控台升级，点击确认即可。

3.升级完成后，控台会自动重启，之后请进入控台菜单：系统-->软件版本，查看软

件版本是否正确，及软件是否全部升级成功。



59

主机升级

升级方式：USB 升级

USB 格式：FAT32(一般 U盘格式)

1.将相关文件拷贝到 USB 根目录下，把 USB 插入主机 USB 端口。

2.进入控台菜单：系统-->软件版本-->VP 升级，点击确认即可。

3.升级完成后，请进入控台菜单：系统-->软件版本，查看软件版本是否正确，及软

件是否全部升级成功。

注意：

1.如有多主机情况下，需在菜单里选择主机 ID进行升级。

2.如有部分板子升级失败，请单独拷贝其对应文件到 U盘，重启 A6主机后，重复以

上步骤，单独升级。




